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1. Informacién general
1.1 Escuela :  Sistemas de Informacién
1.2 Curso : (CS231. Redes y Comunicacion
1.3 Semestre : 7™° Semestre.
1.4 Prerrequisitos : CS2S1. Sistemas Operativos. (6'° Sem)
1.5 Condicién : Obligatorio
1.6 Modalidad de aprendizaje : Presencial
1.7 horas : 1 HT; 2 HP; 2 HL;
1.8 Créditos 3

2. Profesores

3. Fundamentacion del curso

El siempre creciente desarrollo de las tecnologias de comunicaciéon y la informacién hace que exista una marcada
tendencia a establecer mas redes de computadores que permitan una mejor gestion de la informacion.

En este segundo curso se brindard a los participantes una introduccién a los problemas que conlleva la comunicacién entre
computadores, a través del estudio e implementacién de protocolos de comunicacién como TCP/IP y la implementacién
de software sobre estos protocolos.

4. Resumen

1. Introduccién 2. Aplicaciones en red 3. Entrega confiable de datos 4. Ruteo y reenvio 5. Redes de drea local 6. Asig-
nacién de recursos 7. Celulares 8. Redes sociales

5. Objetivos Generales

e Que el alumno implemente y/o modifique un protocolo de comunicacién de datos.
e Que el alumno domine las técnicas de transmisién de datos utilizadas por los protocolos de red existentes.

e Que el alumno conozca las ultimas tendencias en redes que se estan aplicando en el Internet.




6. Contribucidn a los resultados (Outcomes)

para identificar soluciones. (Usar)

con principios éticos. (Familiarizarse)

basados en computacién. (Usar)

Esta disciplina contribuye al logro de los siguientes resultados de la carrera:

1) Analizar un problema computacional complejo y aplicar los principios computacionales y otras disciplinas relevantes

2) Disenar, implementar y evaluar una solucién basada en computacién para cumplir con un conjunto determinado
de requisitos computacionales en el contexto de las disciplinas del programa. (Usar)

4) Reconocer las responsabilidades profesionales y hacer juicios informados en el campo profesional de computacién

6) Aplicar fundamentos de teoria de ciencias de la computacién y desarrollo de software para producir soluciones

7) Desarrollar tecnologfa computacional buscando el bien comin, aportando con formacién humana, capacidades
cientificas, tecnoldgicas y profesionales para solucionar problemas sociales de nuestro entorno. (Evaluar)

’ 7. Contenido

UNIDAD 1: Introduccién (5)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

e Organizacién de la Internet (proveedores de servicios
de Internet, proveedores de contenido, etc)

e Técnicas de Switching (por ejemplo, de circuitos, de
paquetes)

e Piezas fisicas de una red, incluidos hosts, routers,
switches, ISPs, inalambrico, LAN, punto de acceso
y firewalls.

e Principios de capas (encapsulacién, multiplexacion)

e Roles de las diferentes capas (aplicacion, transporte,
red, enlace de datos, fisica)

e Articular la organizacién de la Internet [Familiar-
izarse]

e Listar y definir la terminologia de red apropiada [Fa-
miliarizarse]

e Describir la estructura en capas de una arquitectura
tipica en red [Familiarizarse]

e Identificar los diferentes tipos de complejidad en una
red (bordes, nicleo, etc.) [Familiarizarse]

Lecturas: Kurose and Ross (2013)

UNIDAD 2: Aplicaciones en red (5)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

e Esquemas de denominacién y direccién (DNS, direc-
ciones IP, identificadores de recursos uniformes, etc)

e Las aplicaciones distribuidas (cliente / servidor,
peer-to-peer, nube, etc)

e HTTP como protocolo de capa de aplicaciéon .
e Multiplexacién con TCP y UDP
e API de Socket

e Listar las diferencias y las relaciones entre los nom-
bres y direcciones en una red [Familiarizarse]

e Definir los principios detras de esquemas de denom-
inacién y ubicacién del recurso [Familiarizarse]

e Implementar una aplicacién simple cliente-servidor
basada en sockets [Usar]

Lecturas: Kurose and Ross (2013)




UNIDAD 3: Entrega confiable de datos (10)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

Control de errores (técnicas de retransmision, tem-

e Describir el funcionamiento de los protocolos de en-

porizadores) trega fiables [Familiarizarse]
e El control de flujo (agradecimientos, ventana e Listar los factores que afectan al rendimiento de los
deslizante) protocolos de entrega fiables [Familiarizarse]
e Problemas de rendimiento (pipelining) e Disenar e implementar un protocolo confiable simple
[Usar]
e TCP
Lecturas: Kurose and Ross (2013)
UNIDAD 4: Ruteo y reenvio (12)
Competencias:
Contenido Objetivos Generales
e Enrutamiento vs reenvio . e Describir la organizacién de la capa de red [Famil-
i . iarizarse]
e Enrutamiento estatico .
e Describir como los paquetes se envian en una red IP
e Protocolo de Internet (IP) [Familiarizarse]
e Problemas de escalabilidad (direccionamiento direc-

jerdrquico)

e Listar las ventajas de escalabilidad de
cionamiento jerarquico [Familiarizarse]

Lecturas: Kurose and Ross (2013)

UNIDAD 5: Redes de area local (10)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

e Problemas de Acceso Muiltiple.

Enfoques comunes a Acceso miltiple (exponencial
backoff, multiplexacién por divisién de tiempo, etc)

Redes de area local .

e Ethernet .

e Switching .

e Describir como los paquetes son enviados en una red
Ethernet [Familiarizarse]

e Describir las relaciones entre IP y Ethernet [Famil-
iarizarse]

e Describir las etapas usadas en un enfoque comun
para el problema de multiples accesos [Familiar-
izarse]

Lecturas: Kurose and Ross (2013)




UNIDAD 6: Asignacién de recursos (12)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

e Necesidad de asignacién de recursos .

e Asignacién fija (TDM, FDM, WDM) versus la asig-

nacién dinamica .

e De extremo a extremo frente a las red de enfoque
asistida .

e Justicia.
e Principios del control de congestién.

e Enfoques para la congestion (por ejemplo, redes de
distribucién de contenidos)

e Describir como los recursos pueden ser almacenados
en la red [Familiarizarse]

e Describir los problemas de congestién en una red
grande [Familiarizarse]

e Comparar y contrastar las técnicas de almace-
namiento estdtico y dindmico [Familiarizarse]

e Comparar y contrastar los enfoques actuales de la
congestién [Familiarizarse]

Lecturas: Kurose and Ross (2013)

UNIDAD 7: Celulares (5)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

e Principios de redes celulares.
e Redes 802.11

e Problemas en el apoyo a los nodos méviles (agente
local)

e Describir la organizacién de una red inalambrica [Fa-
miliarizarse]

e Describir como las redes inalambricas soportan
usuarios méviles [Familiarizarse]

Lecturas: Kurose and Ross (2013), Chayapathi (2016)

UNIDAD 8: Redes sociales (5)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

e Panorama de las redes sociales.
e Ejemplo plataformas de redes sociales.
e Estructura de los grafos de redes sociales.

e Anilisis de redes sociales.

e Discutir los principios fundamentales(como perte-
nencia, confianza) de una red social [Familiarizarse]

e Describir como redes sociales existentes operan [Fa-
miliarizarse]

e Construir un grafo de una red social a partir de datos
de la red [Usar]

e Analizar una red social para determinar quienes son
las personas importantes [Usar]

e Evaluar una determinada interpretaciéon de una pre-
gunta de red social con los datos asociados [Famil-
iarizarse]

Lecturas: Kurose and Ross (2013), Kadushin (2011)




8. Metodologia

El profesor del curso presentara clases tedricas de los temas senalados en el programa propiciando la intervencion de
los alumnos.

El profesor del curso presentard demostraciones para fundamentar clases tedricas.
El profesor y los alumnos realizardn practicas

Los alumnos deberédn asistir a clase habiendo leido lo que el profesor va a presentar. De esta manera se facilitard la
comprensiéon y los estudiantes estardn en mejores condiciones de hacer consultas en clase.

9. Evaluar

Evaluacién Continua 1 : 20 %
Examen parcial : 30 %
Evaluacién Continua 2 : 20 %

Examen final : 30 %
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