
Facultad de Ingenieŕıa y Computación
Escuela Profesional de
Ciencia de la Computación

Escuela Profesional de Ciencia de la Computación http://cs.ucsp.edu.pe
Definición: El perfil profesional de este programa profesional puede ser mejor entendido a partir de las figuras del lado derecho. Este profesional tiene como centro de su estudio a la

computación. Es decir, tiene a la computación como fin y no como medio. De acuerdo a la definición de esta área, este profesional está llamado directamente a ser un impulsor del desarrollo

de nuevas técnicas computacionales que puedan ser útiles a nivel local, nacional e internacional.

Nuestro perfil profesional está orientado a ser generador de puestos de empleo a través de la innovación permanente. Nuestra formación profesional tiene 3 pilares fundamentales: Formación

Humana, un contenido de acuerdo a normas internacionales y una orientación marcada a la innovación.

1er Sem (22 cr)

2do Sem (22 cr)

3er Sem (22 cr)

4to Sem (22 cr)

5to Sem (22 cr)

6to Sem (22 cr)

7mo Sem (22 cr)

8vo Sem (22 cr)

9no Sem (22 cr)

10mo Sem (22 cr)

CS105. Estructuras
Discretas I

HT:2

HP:4

HL:

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 127

CS101F. Introducción
a la Programación

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 130

CS106. Estructuras
Discretas II

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 148

CS107. Álgebra
Abstracta

HT:2

HP:

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 185

CS101O. Introducción
a la POO

HT:2

HP:2

HL:4

Obligatorio

5 Créditos

Pág. 144

CB101. Álgebra y
Geometría

HT:4

HP:2

HL:

Obligatorio

5 Créditos

Pág. 134

CB102. Análisis
Matemático I

HT:4

HP:2

HL:

Obligatorio

5 Créditos

Pág. 158

FG101. Comunicación

HT:2

HP:2

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 136

FG102. Metodología
del Estudio

HT:2

HP:2

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 139

FG103. Introducción
a la Vida

Universitaria

HT:3

HP:

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 142

CS102O. Objetos y
Abstracción de Datos

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 169

CS130. Introducción
a Internet

HT:2

HP:

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 179

CS220T. Arquitectura
de Computadores

HT:2

HP:

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 174

CS211T. Teoría de la
Computación

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 201

CS100. Introducción
a la Ciencia de la

Computación

HT:2

HP:2

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 150

CB103. Análisis
Matemático II

HT:4

HP:2

HL:

Obligatorio

5 Créditos

Pág. 187

FG104. Introducción
a la Filosofía

HT:3

HP:

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 160

FG107. Fundamentos
Antropológicos de la

Ciencia

HT:1

HP:2

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 193

FG106. Teatro

HT:1

HP:2

HL:

Electivo

2 Créditos

Pág. 162

FG105. Apreciación
de la Música

HT:1

HP:2

HL:

Electivo

2 Créditos

Pág. 165

FG112. Matrimonio y
Familia

HT:1

HP:2

HL:

Electivo

2 Créditos

Pág. 167

CS103O. Algoritmos y
Estructuras de Datos

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 198

CS290T. Ingeniería
de Software I

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 215

CS225T. Sistemas
Operativos

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 242

CS270T. BD I

HT:2

HP:2

HL:4

Obligatorio

5 Créditos

Pág. 203

CB201. Análisis
Matemático III

HT:4

HP:2

HL:

Obligatorio

5 Créditos

Pág. 207

CB203. Estadística y
Probabilidades

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 209

CB111. Física
Computacional

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 225

FG210. Ética

HT:1

HP:2

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 229

FG204. Teología I

HT:1

HP:2

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 252

FG202. Apreciación
Literaria

HT:1

HP:2

HL:

Electivo

2 Créditos

Pág. 189

FG201. Artes
Plásticas

HT:1

HP:2

HL:

Electivo

2 Créditos

Pág. 191

FG203. Oratoria y
Expresión Personal

HT:1

HP:2

HL:

Electivo

2 Créditos

Pág. 196

CS210T. ADA

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 212

CS336. Seguridad en
Computación

HT:1

HP:2

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 260

CS260. Lógica
Computacional

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 247

CS343. Lenguajes de
Programación

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 276

CS271T. BD II

HT:1

HP:2

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 219

CB306. Análisis
Numérico

HT:1

HP:2

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 222

CS261T. Inteligencia
Artificial

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 271

CS315. Estructuras
de Datos Avanzadas

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 239

CS314. Algoritmos
Paralelos

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 257

CS390. Ingeniería de
Software II

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 235

CS401. Proyecto I

HT:1

HP:2

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 255

CS250W. Interacción
Humano Computador

HT:1

HP:2

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 265

CS370. Tópicos en BD

HT:1

HP:2

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 305

CS255. Computación
Gráfica

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 293

CB307. Matemática
aplicada a la
computación

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 249

FG204A. Teología II

HT:1

HP:2

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 279

FG209. Psicología

HT:1

HP:2

HL:

Electivo

2 Créditos

Pág. 231

FG206. Sociología

HT:1

HP:2

HL:

Electivo

2 Créditos

Pág. 233

CS391. Calidad de
Software

HT:2

HP:2

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 281

CB309. Computación
Molecular Biológica

HT:2

HP:2

HL:2

Electivo

4 Créditos

Pág. 319

CS230W. Computación
Centrada en Redes

HT:1

HP:2

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 288

CS393. Métodos
Formales

HT:2

HP:2

HL:2

Electivo

4 Créditos

Pág. 308

CS402. Proyecto II

HT:2

HP:2

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 291

CS280T. Aspectos
sociales y

profesionales de la
computación

HT:2

HP:

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 296

ET101. Formación de
Empresas de Base

Tecnológica I

HT:2

HP:2

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 327

CS331. Cloud
Computing

HT:1

HP:2

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 334

CS356. Programación
de Video Juegos

HT:2

HP:2

HL:2

Electivo

4 Créditos

Pág. 330

CS361. Tópicos en
Inteligencia
Artificial

HT:2

HP:2

HL:2

Electivo

4 Créditos

Pág. 317

CS360. Computación
Bioinspirada

HT:2

HP:2

HL:2

Electivo

4 Créditos

Pág. 311

CS240S. Compiladores

HT:2

HP:2

HL:2

Obligatorio

4 Créditos

Pág. 285

FG301. Enseñanza
Social de la Iglesia

HT:3

HP:

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 322

FG211. Ética
Profesional

HT:1

HP:2

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 347

CS232W. Programación
de Dispositivos

Móviles

HT:1

HP:2

HL:2

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 340

CS403. Proyecto de
Tesis

HT:2

HP:2

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 303

CS355. Tópicos en
Computación Gráfica

HT:2

HP:2

HL:2

Electivo

4 Créditos

Pág. 315

CS404. Seminario de
Tesis

HT:2

HP:2

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 343

FG205. Historia de
la Cultura

HT:3

HP:

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 301

FG221. Historia de
la Ciencia y
Tecnología

HT:1

HP:2

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 325

FG220. Análisis de
la Realidad Peruana

HT:1

HP:2

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 349

ET102. Formación de
Empresas de Base

Tecnológica II

HT:2

HP:2

HL:

Obligatorio

3 Créditos

Pág. 352

CS367. Robótica

HT:2

HP:

HL:4

Electivo

4 Créditos

Pág. 338

FG350. Liderazgo y
Desempeño

HT:1

HP:2

HL:

Obligatorio

2 Créditos

Pág. 345
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Inglés(300)

100CrInglés(400)
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a) Aplicar conocimientos de computación y de matemáticas. 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 6 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4
b) Analizar problemas e identificar y definir los requerimientos computacionales. 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 5 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 5 4 3 4 4 4 4 3 5
c) Diseñar, implementar y evaluar un sistema, proceso, componente o programa computacional. 3 3 3 3 3 4 4 3 3 4 4 3 4 3 3 4 3 4 4 5
d) Trabajar efectivamente en equipos. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
e) Entender las implicancias profesionales, éticas, legales, de seguridad y sociales. 3 3 3 2 2 4 4 2 4 4 4 3 2 3 4 2
f) Comunicarse efectivamente. 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 5 3 3
g) Analizar el impacto local y global de la computación. 4 4 2 3 4 3 4 2 4 3 3 1 3 4
h) Aprender de forma continua. 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 5
i) Utilizar técnicas y herramientas actuales. 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 2 5 3 5 3 3 3 4 3 3 4 3 4 3 5
j) Aplicar matemática, algoritmos y la teoŕıa de la CS en el modelamiento y diseño de sistemas. 3 4 3 3 4 3 4 4 4 3 4 4 5 3 3 4 4 3 3 4 4 4 3 3 4 3 4 4 4 3 3 4 4 5 4 4 4 4
k) Aplicar los principios de desarrollo y diseño en software de complejidad variable. 2 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4
l) Desarrollar principios de investigación con nivel internacional. 3 3 4 3 4 5
m)Transformar sus conocimientos en emprendimientos tecnológicos. 2 4
n) Aplicar conocimientos de humanidades en su labor profesional. 3 2 3 3 3 2 3 3 3 4
o) Comprender que la formación humana contribuye al auténtico crecimiento personal. 2 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 6
p) Poner la tecnoloǵıa al servicio del ser humano. 3 2 4 4 3
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ó
n

In
g
en
ie
ŕı
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CS (UCSP) vs SE (ACM/IEEE-CS)CS (UCSP) vs IT (ACM/IEEE-CS)

Nivel
1xx = introductorio, 2xx = intermedio, 3xx = avanzado, 4xx = proyecto

Tema (se aplica sólo a niveles 200 – 300)
0 = Matemáticas/Aplicaciones (DS, CN) 5 = HCI/Gráficos (HC,GV)
1 = Algoritmos y Complejidad (AL) 6 = Sistemas Inteligentes (IS)
2 = Arquitectura/S.Operativos(AR, OS) 7 = Gestión de Información (IM)
3 = Computación centrada en Redes (NC) 8 = Social y Profesional (SP)
4 = Lenguajes de Programación (PL) 9 = Ingenieŕıa de Software (SE)

Método Pedagógico (opcional)
I = Imperative-first T = Traditional discrete-topic approach
O = Objects-first C = Compressed approach
F = Functional-first S = Systems-based approach
B = Breadth-first W = Web-based approach
A = Algorithms-first
H = Hardware-first

Identificador numérico en el área

C S 2 6 6 c

Codificación de cursos del Área de Ciencia de la Computación

Problemática
Organizacional

y Sistemas
de Información

Tecnoloǵıas
de Aplicación

Tecnoloǵıas
y Métodos
de Software

Infraestructura
de Sistemas

Arquitectura y
Hardware

Computacional

Teoŕıa
Principios
Innovación

Aplicación
Despliegue

ConfiguraciónMás Teórico Más AplicadoCS

Perfil internacional de CS

63.1%

CS (139)

18.1%

FG (40)

2.7%

ET (6)

15.9%
CB (35)

34.7%

Introductorio (75)

37.9%
Intermedio (82)

22.2%

Avanzado (48)

5.0%
Proyecto Final (11)

Créditos por Área
Créditos por nivel

Generado por Ernesto Cuadros-Vargas (ecuadros AT spc.org.pe), Sociedad Peruana de Computación (http://www.spc.org.pe/), Universidad Católica San Pablo (http://www.ucsp.edu.pe) Perú basado en la Computing Curricula
de IEEE-CS (http://www.computer.org) y ACM (http://www.acm.org/)

http://cs.ucsp.edu.pe

