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7.6. CS401. Metodoloǵıa de la Investigación en Compu-
tación

7.7. FG350. Liderazgo

8.1. CS281. Computación en la Sociedad

8.2. CS2H1. Interacción Humano Computador

8.3. CS342. Compiladores

8.4. CS3I1. Seguridad en Computación

8.5. CS3P1. Computación Paralela y Distribúıda
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