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1. Informacién general

1.1 Escuela :  Ciencia de la Computacién
1.2 Curso : MA306. Analisis Numérico
1.3 Semestre : 5% Semestre.

1.4 Prerrequisitos : MA201. Célculo II. (4% Sem)
1.5 Condicién : Obligatorio

1.6 Modalidad de aprendizaje :  Presencial

1.7 horas : 1 HT; 4 HP;

1.8 Créditos 3

1.9 Plan :  Plan Curricular 2016

2. Profesores

Titular

e Luis Fernando Diaz Basurco <ldiazQucsp.edu.pe>
— Master en Matematica, Pontificia Universidad Catdlica del Perid, Peru, 1990.

3. Fundamentacién del curso

En este curso se estudia y analiza algoritmos numéricos que contribuyen en la elaboracién de soluciones eficientes y
utiles en diferentes areas de las ciencias de la computacion

4. Resumen

1.2.3.4.5.6.

5. Objetivos Generales

e Se presentaran procedimientos numéricos mas importantes para la resolucién de ecuaciones no lineales, sistemas
lineales y no lineales, junto con los métodos para la determinaciéon de valores y vectores propios.

e Se trataran los temas de interpolacién y aproximacion de funciones y la derivacién e integraciéon numérica.

e Se hard el andlisis y desarrollo de métodos numéricos necesarios para la resolucién de problemas en computacion.

6. Contribucién a los resultados (Outcomes)

Esta disciplina contribuye al logro de los siguientes resultados de la carrera:

1) S.O. Analizar un problema computacional complejo y aplicar los principios computacionales y otras disciplinas
relevantes para identificar soluciones. (Evaluar)

6) S.0O. Aplicar la teoria de la computacién y los fundamentos del desarrollo de software para producir soluciones
basadas en computacién. . (Evaluar)

’ 7. Contenido




UNIDAD 1: (12)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

e Aritmética de punto flotante
e Error, estabilidad, convergencia.

e Series de Taylor

e Comparar y contrastar las técnicas de analisi
numérico presentadas en esta unidad. [Usar]

e Definir error, estabilidad y conceptos de precision de
maquinas, asi como la inexactitud de las operaciones
computacionales.[Usar]

e Identificar las fuentes de inexactitud en aproxima-
ciones computacionales.[Usar]

Lecturas: Richard L. Burden (2002), David Kincaid (1994),

Steven C. Chapra (1988)

UNIDAD 2: (24)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

e Soluciones iterativas para encontrar raices (Método
de Newton).

e Comparar y contrastar las técnicas de anadlisi
numérico presentadas en esta unidad. [Usar]

e Definir error, estabilidad y conceptos de precision de
maquinas, asi como la inexactitud de las operaciones
computacionales.[Usar]

e Identificar las fuentes de inexactitud en aproxima-
ciones computacionales.[Usar]

Lecturas: Richard L. Burden (2002), David Kincaid (1994)

UNIDAD 3: (12)

Competencias:

Contenido

Objetivos Generales

e Ajuste de curva, funcién de aproximacion

e Comparar y contrastar las técnicas de analisi
numérico presentadas en esta unidad. [Usar]

e Definir error, estabilidad y conceptos de precision de
maquinas, asi como la inexactitud de las operaciones
computacionales.[Usar]

e Identificar las fuentes de inexactitud en aproxima-
ciones computacionales.[Usar]

Lecturas: Richard L. Burden (2002), David Kincaid (1994)




UNIDAD 4: (12)

Competencias:
Contenido Objetivos Generales
e Diferenciacién numérica e integracién (regla de e Comparar y contrastar las técnicas de analisi
Simpson) numérico presentadas en esta unidad. [Usar]
e Métodos implicitos y explicitos e Definir error, estabilidad y conceptos de precision de

maquinas, asi como la inexactitud de las operaciones
computacionales.[Usar]

e Identificar las fuentes de inexactitud en aproxima-
ciones computacionales.[Usar]

Lecturas: Richard L. Burden (2002), David Kincaid (1994), Zill (2002)

UNIDAD 5: (24)

Competencias:
Contenido Objetivos Generales
e Ecuaciones diferenciales. e Comparar y contrastar las técnicas de andlisi

numérico presentadas en esta unidad. [Usar]

e Definir error, estabilidad y conceptos de precision de
maquinas, asi como la inexactitud de las operaciones
computacionales.[Usar]

e Identificar las fuentes de inexactitud en aproxima-
ciones computacionales.[Usar]

Lecturas: Richard L. Burden (2002), David Kincaid (1994)

UNIDAD 6: (12)

Competencias:
Contenido Objetivos Generales
e Algebra lineal. e Comparar y contrastar las técnicas de analisi

) . . numérico presentadas en esta unidad. [Usar]
o Diferencia finita

e Definir error, estabilidad y conceptos de precision de
maquinas, asi como la inexactitud de las operaciones
computacionales.[Usar]

e Identificar las fuentes de inexactitud en aproxima-
ciones computacionales.[Usar]

Lecturas: David Kincaid (1994)

8. Metodologia

1. El profesor del curso presentard clases tedricas de los temas senalados en el programa propiciando la intervencién de
los alumnos.

2. El profesor del curso presentarda demostraciones para fundamentar clases tedricas.
3. El profesor y los alumnos realizarédn préacticas

4. Los alumnos deberan asistir a clase habiendo leido lo que el profesor va a presentar. De esta manera se facilitara la
comprensiéon y los estudiantes estardn en mejores condiciones de hacer consultas en clase.

9. Evaluar



Evaluacién Continua 1 : 20 %
Examen parcial : 30 %
Evaluacién Continua 2 : 20 %

Examen final : 30 %
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