Sociedad Peruana de Computacién (SPC)
Programa Profesional de

Ciencia de la Computacion
Silabo 2022-1

1. CURSO
CS379. Tépicos Avanzados en Ciencia de Datos (Electivo)

2. INFORMACION GENERAL

2.1 Créditos 3

2.2 Horas de teoria : 1 (Semanal)

2.3 Horas de practica : 2 (Semanal)

2.4 Duracién del periodo : 16 semanas

2.5 Condicién : Electivo

2.6 Modalidad :  Presencial

2.7 Prerrequisitos : 0S272. Gerenciamiento de Datos II. (5% Sem)

3. PROFESORES

Atencién previa coordinacion con el profesor

4. INTRODUCCION AL CURSO

La Gestién de la Informacién (IM-Information Management) juega un rol principal en casi todas las dreas donde los
computadores son usados. Esta drea incluye la captura, digitalizacién, representacién, organizacion, transformacion y
presentacién de informacion; algoritmos para mejorar la eficiencia y efectividad del acceso y actualizacion de informacién
almacenada, modelamiento de datos y abstraccién, y técnicas de almacenamiento de archivos fisicos.

Este también abarca la seguridad de la informacién, privacidad, integridad y proteccién en un ambiente compartido.
Los estudiantes necesitan ser capaces de desarrollar modelos de datos conceptuales y fisicos, determinar que métodos de
IM y técnicas son apropiados para un problema dado, y ser capaces de seleccionar e implementar una apropiada solucién
de IM que refleje todas las restricciones aplicables, incluyendo escalabilidad y usabilidad.

5. OBJETIVOS

e Hacer que el alumno entienda las diferentes aplicaciones que tienen las bases de datos, en las diversas areas de
conocimiento.

e Mostrar las formas adecuadas de almacenamiento de informacién basada en sus diversos enfoques y su posterior
recuperacién de informacion.

6. COMPETENCIAS

a) Aplicar conocimientos de computacién y de mateméticas apropiadas para la disciplina. (Usar)
b) Analizar problemas e identificar y definir los requerimientos computacionales apropiados para su solucién. (Evaluar)
d) Trabajar efectivamente en equipos para cumplir con un objetivo comin. (Evaluar)

i) Utilizar técnicas y herramientas actuales necesarias para la practica de la computacién. (Usar)

7. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

al4) Utilizar de forma apropiada archivos para el almacenamiento y recuperacién de informacién.

b4) Identificar y aplicar de forma eficiente diversas estrategias algoritmicas y estructuras de datos para la solucién de
un problema dadas ciertas restricciones de espacio y tiempo.

b5) Aplicar de forma eficiente diversas estrategias algoritmicas y estructuras de datos para la solucién de un problema
en ambientes paralelos y distribuidos.



d2) Desarrollar presentaciones grupales e informes sobre t6picos especificos.
d3) Desarrollar trabajo en grupo en cada tépico del curso.

i3) Utilizar de forma apropiada los médulos de optimizacién de consultas, desempefio, indexacién y fragmentacién de
tablas para BD distribuidas utilizando un motor de bases de datos de codigo abierto.

8. TEMAS

Unidad 1: Diseno Fisico de Bases de Datos (10)
Competencias esperadas: b,j

Temas Objetivos de Aprendizaje
® .. o ... [Usar]
e .. o ... [Usar]
® .. o ... [Usar]

Lecturas : [Bur04], [Cel05]

9. PLAN DE TRABAJO

9.1 Metodologia

Se fomenta la participacién individual y en equipo para exponer sus ideas, motivandolos con puntos adicionales en las
diferentes etapas de la evaluacién del curso.

9.2 Sesiones Tedricas

Las sesiones de teoria se llevan a cabo en clases magistrales donde se realizaran actividades que propicien un aprendizaje
activo, con dinamicas que permitan a los estudiantes interiorizar los conceptos.

9.3 Sesiones Practicas
Las sesiones précticas se llevan en clase donde se desarrollan una serie de ejercicios y/o conceptos practicos mediante
planteamiento de problemas, la resolucién de problemas, ejercicios puntuales y/o en contextos aplicativos.

10. SISTEMA DE EVALUACION
Fiik EVALUATION MISSING ¥k
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