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1. DATOS GENERALES

1.1 CARRERA PROFESIONAL : Ciencia de la Computacién

1.2 ASIGNATURA : (CS361. Tépicos en Inteligencia Artificial
1.3 SEMESTRE ACADEMICO  : 9™ Semestre.

1.4 PREREQUISITO(S) : (CS261T. Inteligencia Artificial. (7™° Sem)
1.5 CARACTER . Electivo

1.6 HORAS : 2 HT; 2 HP; 2 HL;

1.7 CREDITOS D4

2. DOCENTE

Dr. Jose Eduardo Ochoa Luna
= Dr. Ciencia de la Computacién, Universidade de Sao Paulo, Brasil, 2011.
= Mag. Ciencia de la Computacion, Universidade Federal de Mato Grosso do Sul - UFMS, Brasil, 2004.
= Prof. Bachiller en Ingenieria de Sistemas, Universidad Nacional San Agustin, Peru, 2000.

Mg(c). Jenny Linet Copara Zea

= Mag. Ciencia de la Computacion, Universidad Catélica San Pablo, Pertu, 2017.

3. FUNDAMENTACION DEL CURSO

Provee una serie de herramientas para resolver problemas que son dificiles de solucionar con los métodos algoritmicos
tradicionales. Incluyendo heuristicas, planeamiento, formalismos en la representacién del conocimiento y del razona-
miento, técnicas de aprendizaje en maquinas, técnicas aplicables a los problemas de accién y reaccién: asi como el
aprendizaje de lenguaje natural, visién artificial y robdtica entre otros.

4. SUMILLA

5. OBJETIVO GENERAL

= Realizar algin curso avanzado de Inteligencia Artificial sugerido por el curriculo de la ACM/IEEE.




6. CONTRIBUCION A LA FORMACION PROFESIONAL Y FORMACION GENERAL

Esta disciplina contribuye al logro de los siguientes resultados de la carrera:
a) Aplicar conocimientos de computacién y de matemdticas apropiadas para la disciplina. [Nivel Bloom: 4]

b) Analizar problemas e identificar y definir los requerimientos computacionales apropiados para su solucién. [Nivel
Bloom: 4]

h) Incorporarse a un proceso de aprendizaje profesional continuo. [Nivel Bloom: 4]
i) Utilizar técnicas y herramientas actuales necesarias para la préctica de la computacién. [Nivel Bloom: 3]

j) Aplicar la base matematica, principios de algoritmos y la teorfa de la Ciencia de la Computacién en el modelamiento
y diseno de sistemas computacionales de tal manera que demuestre comprensién de los puntos de equilibrio
involucrados en la opcién escogida. [Nivel Bloom: 5]

1) Desarrollar principios investigacién en el drea de computacién con niveles de competividad internacional. [Nivel
Bloom: 4]

7. CONTENIDOS

8. METODOLOGIA

Evaluacién Permanente 1 : 24 %
Evaluacién Parcial : 20 %
Evaluacién Permanente 2 : 36 %

Evaluacién Final : 20 %

9. EVALUACIONES

Evaluacién Permanente 1 : 20%
Examen Parcial : 30 %
Evaluacién Permanente 2 : 20%

Examen Final : 30 %
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