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1. Informacién general

1.1 Escuela :  Ciencia de la Computacién

1.2 Curso : FG221. Historia de la Ciencia y Tecnologia
1.3 Semestre : 979 Semestre.

1.4 Prerrequisitos :  FG205. Historia de la Cultura. (8V° Sem)
1.5 Condicién : Obligatorio

1.6 Modalidad de aprendizaje :  Presencial

1.7 horas : 1 HT; 2 HP;

1.8 Créditos 2

1.9 Plan :  Plan Curricular 2016

2. Profesores

3. Fundamentacion del curso

Contemplada en su esencia, la tecnologia (técnica) es un proceso histérico universal, en el cual el hombre descompone la
realidad en sus elementos y funciones elementales, formando a partir de éstos nuevas estructuras més aptas para sus fines
especificos. El fin positivo de este hecho es el dominio del hombre, supuesto este dominio, podré vivir experiencialmente
su propia libertad. Este fin no llega a realizarse, en gran parte a causa de la falta de respeto mutuo entre los hombres
y a causa de la falta de respeto a la naturaleza, a causa en fin, de la opresién, de la explotaciéon y de la destruccion
mutua. Por esta razdn, se impone la tarea de hacerse aptos para la configuracién responsable del poder técnico. Y
este aprendizaje se lograrda por medio de una estructura social solidaria y en régimen de companerismo. Pero, sin la
correspondiente aceptacion de la experiencia dolorosa de la técnica, dificilmente se tendra éxito.

4. Resumen

1.

5. Objetivos Generales

e Desarrollar capacidades y habilidades para que el alumno tenga un pensamiento critico acerca de la ciencia y
tecnologia, las cuales deben estar al servicio del hombre. [Familiarizarse]

6. Contribucién a los resultados (Outcomes)

Esta disciplina contribuye al logro de los siguientes resultados de la carrera:

4) S.0O. Reconocer las responsabilidades profesionales y hacer juicios informados en el campo profesional de com-
putacién con principios éticos. (Evaluar)

7) S.0. Desarrollar tecnologia computacional buscando el bien comiin, aportando con formacién humana, capacidades
cientificas, tecnoldgicas y profesionales para solucionar problemas sociales de nuestro entorno. (Evaluar)

’ 7. Contenido




UNIDAD 1: (6)

Competencias:
Contenido Objetivos Generales
e Introduccion. e Comprender y diferenciar lo que es Ciencia y Tec-

Qué es Ia ciencia? nologfa. [Familiarizarse]
— (Qué es la ciencia?

e Analizar el papel de la técnica en la organizacién de

— . Qué es la tecnologia? R ) T
la civilizacién antigua. Familiarizarse]

e Amanecer de la Ciencia.

— Prehistoria.

El fuego.

Los metales

La agricultura.

La rueda.

— Medios de transporte.

— Efectos de la tecnologia primitiva.

Lecturas: Asimov (1997), Asimov (1992), Artigas (1992), Morandé (2009), Comellas (2007), Childe (1996)

8. Metodologia

1. El profesor del curso presentara clases tedricas de los temas senalados en el programa propiciando la intervencién de
los alumnos.

2. El profesor del curso presentara demostraciones para fundamentar clases tedricas.
3. El profesor y los alumnos realizardn practicas

4. Los alumnos deberédn asistir a clase habiendo leido lo que el profesor va a presentar. De esta manera se facilitara la
comprensién y los estudiantes estardan en mejores condiciones de hacer consultas en clase.

9. Evaluar

Evaluacién Continua 1 : 20 %
Examen parcial : 30 %
Evaluacién Continua 2 : 20 %

Examen final : 30 %
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