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1. Informacién general

1.1 Escuela :  Ciencia de la Computacién

1.2 Curso : (CS404. Proyecto de Final de Carrera 111

1.3 Semestre : 10™° Semestre.

1.4 Prerrequisitos : (CS403. Proyecto de Final de Carrera II. (9° Sem)
1.5 Condicién : Obligatorio

1.6 Modalidad de aprendizaje :  Presencial

1.7 horas : 2 HT; 2 HP;

1.8 Créditos 3

1.9 Plan :  Plan Curricular 2016

2. Profesores

Titular

o Alex Jests Cuadros Vargas <acuadros@ucsp.edu.pe>
— mPosDocInm Ciencia de la Computacién, ICMC-USP, Brasil, 2009.
— Doctor en Ciencia de la Computacién, ICMC-USP, Brasil, 2007.
— Master en Ciencia de la Computacién, ICMC-USP, Brasil, 2001.

e Jose Eduardo Ochoa Luna <jeochoaQucsp.edu.pe>
— Doctor en Ciencia de la Computacién, Universidade de Sao Paulo, Brasil, 2011.

— Master en Ciencia de la Computacién, Universidade Federal de Mato Grosso do Sul - UFMS, Brasil, 2004.

e Juan Carlos Gutiérrez Céceres <jcgutierrezcQucsp.edu.pe>
— Doctor en Ciencia de la Computacién, Universidad Nacional de San Agustin, Perd, 2013.
— Master en Ciencia de la Computacién, ICMC-USP, Brasil, 2003.

e Edward Jorge Yuri Cayllahua Cahuina <ejcayllahua@ucsp.edu.pe>
— Master en Ciencia de la Computacién, Universidade Federal de Ouro Preto, Brasil, 2019.

3. Fundamentacioén del curso

Este curso tiene por objetivo que el alumno logre finalizar adecuadamente su borrador de tesis.

4. Resumen

1. Escritura del Borrador del trabajo de final de carrera (tesis)

5. Objetivos Generales

e Que el alumno complete este curso con su tesis elaborada en calidad suficiente como para una inmediata sus-
tentacion.

e Que el alumno presente formalmente el borrador de tesis ante las autoridades de la facultad.
e Los entregables de este curso son:

Parcial: Avance del proyecto de tesis incluyendo en el documento: introduccién, marco teorico, estado del arte,
propuesta, analisis y/o experimentos y bibliografia sélida.

Final: Documento de tesis completo y listo para sustentar en un plazo no mayor de quince dias.




6. Contribucién a los resultados (Outcomes)
Esta disciplina contribuye al logro de los siguientes resultados de la carrera:

1) S.O. Analizar un problema computacional complejo y aplicar los principios computacionales y otras disciplinas
relevantes para identificar soluciones. (Evaluar)

2) S.0. Disenar, implementar y evaluar una solucién basada en computacién para cumplir con un conjunto determinado
de requisitos computacionales en el contexto de las disciplinas del programa. (Evaluar)

3) S.0O. Comunicarse efectivamente en diversos contextos profesionales. (Evaluar)

4) S.O. Reconocer las responsabilidades profesionales y hacer juicios informados en el campo profesional de com-
putacién con principios éticos. (Evaluar)

5) S.O. Funcionar efectivamente como miembro o lider de un equipo involucrado en actividades apropiadas a la
disciplina del programa. (Evaluar)

6) S.0. Aplicar la teoria de la computacién y los fundamentos del desarrollo de software para producir soluciones
basadas en computacién. (Evaluar)

7) S.O. Desarrollar tecnologfa computacional buscando el bien comiin, aportando con formacién humana, capacidades
cientificas, tecnoldgicas y profesionales para solucionar problemas sociales de nuestro entorno. (Evaluar)

’ 7. Contenido

UNIDAD 1: Escritura del Borrador del trabajo de final de carrera (tesis) (60)
Resultados del estudiante:
Contenido Objetivos Generales

e Redaccién y correccion del trabajo de final de carrera e Parte experimental concluida (si fuese adecuado al
proyecto) [Evaluar]

e Verificar que el documento cumpla con el formato de
tesis de la carrera [Evaluar]

e Entrega del borrador de tesis finalizado y consider-
ado listo para una sustentaciéon piblica del mismo
(requisito de aprobacién) [Evaluar]

Lecturas: IEEE-Computer Society (2008), Association for Computing Machinery (2008), CiteSeer.IST (2008)

8. Metodologia

1. El profesor del curso presentara clases teéricas de los temas senalados en el programa propiciando la intervencién de
los alumnos.

2. El profesor del curso presentarda demostraciones para fundamentar clases tedricas.
3. El profesor y los alumnos realizardn practicas

4. Los alumnos deberédn asistir a clase habiendo leido lo que el profesor va a presentar. De esta manera se facilitara la
comprensién y los estudiantes estardan en mejores condiciones de hacer consultas en clase.

9. Evaluar Sesiones Tedricas:
Las sesiones de teoria se llevan a cabo en clases magistrales donde se realizaran actividades que propicien un aprendizaje
activo, con dindmicas que permitan a los estudiantes interiorizar los conceptos.

Sesiones Practicas:
Las sesiones précticas se llevan en clase donde se desarrollan una serie de ejercicios y/o conceptos practicos mediante
planteamiento de problemas, la resolucién de problemas, ejercicios puntuales y/o en contextos aplicativos.



Sistema de Evaluacion:
La nota final se obtiene a través de:

EVALUACIONES PERMANENTES EVALUACIONES
Evaluacién Permanente 1 : 10 % Evaluacién Parcial : 10 %
Evaluacién Permanente 2 : 10 % Evaluacién Final : 70 %
20% 80%

Donde:

Evaluacion Permanente: Comprende trabajos grupales, participacién activa en clase, test de ejercicios.

e Permanente 1 (Semanas 1 - 9)

e Permanente 2 (Semanas 10 - 17)

Para aprobar el curso, el alumno debe obtener 11.5 o més en la nota final.
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